	PHIẾU HỌC TẬP SỐ 2: 
CHỌN CÂU CHUYỆN, XÂY DỰNG PHÂN CẢNH 
VÀ THIẾT KẾ NHÂN VẬT, HÌNH BỐI CẢNH, RẠP CHIẾU
Thảo luận nhóm hoàn thành các nội dung sau:
1. Câu chuyện được lựa chọn: 
Tên câu chuyện:
Tóm tắt câu chuyện: ……….
2. Phân cảnh múa bóng
	Cảnh
	Lời dẫn, lời thoại
(ghi lời người nói dẫn chuyện và lời thoại của các nhân vật)
	Hình ảnh hiện trên màn hình chiếu bóng
(mô tả các hình ảnh, hoạt động của các nhân vật, hình bối cảnh,…)
	Người điều khiển
(ghi rõ phân công người điều khiển hình nhân vật, hình bối cảnh,…)

	Cảnh 1
	Người dẫn chuyện: …
Nhân vật 1: …
Nhân vật 2: …..
	
	

	Cảnh …
	
	
	


3. Lựa chọn vật liệu làm các nhân vật, bối cảnh và phác thảo hình ảnh
Vật liệu là ……………. (vì ………….)
Hình ảnh nhân vật, bối cảnh:
4. Phác thảo bố trí rạp chiếu bóng
Xác định vị trí cụ thể của các vật cần thiết (nhân vật, bối cảnh, nguồn sáng) đối với màn chiếu để có thể biểu diễn kịch múa bóng vào hình sau:
	[image: ]


5.  Xác định các nguyên vật liệu cần sử dụng và phân công chuẩn bị:	
(Một số dụng cụ, vật liệu gợi ý: kéo, băng keo, xiên que, giấy bìa cứng A4 màu/đen/trắng, giấy in, giấy nến, bìa carton,…
Xem hướng dẫn làm màn chiếu bên dưới để xác định các nguyên vật liệu cần dùng)
	STT
	Dụng cụ/
vật liệu 
	Đơn vị (cái, cuộn/tờ,…)
	Số lượng
	Sử dụng để làm 
	Người được phân công

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


6. Phân công thực hiện các hoạt động, nhiệm vụ cụ thể:
	Thành viên
	Nhiệm vụ
	Yêu cầu với sản phẩm
	Thời hạn hoàn thành

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	




[bookmark: _GoBack]Hướng dẫn làm màn chiếu hứng bóng
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	Nguyên vật liệu cần chuẩn bị
	B1: Cắt khung hình vuông
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	B2: Dán giấy nến lên khung
	B3: Dùng phần hình vuông cắt ra để tạo khung vuông, cắt đôi để làm giá đỡ

	[image: ]
	[image: ]

	B4: Gắn giá vào khung
	B5: Chiếu đèn và biểu diễn
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